WDSF Judging System 3.0
— laskentakaavan lyhyt
oppiMAArd suomexksi


https://www.worlddancesport.org/Document/40488612333/JS2_Explained.pdf
https://www.worlddancesport.org/Rule/Official/Education/Judging_Systems

Komponentit ja fuomarit

» 12 tuomariq, jotka on jaettu 2 kuuden tuomarin ryhrmadn

» Voidaan soveltaa myds pienempddn paneeliin ja laskea kdsin

» Arvioitavat komponentit:

1. Suoritustekniikka (TQ)
2. Musiikin fulkinta (MM)
3. Pariyhteistyd (PS)

4. Koreografia ja esiintyminen (CP)

» Kutakin komponenttia arvioi kuusi tuomaria

>

>

Kullakin fuomarilla on kaksi komponenttia arvioitavanaan ja kukin tuomairi
arvioi samoja komponentteja koko tanssin (kaikkien erien) ajan

"4 Ja V2 -finaalissa ja finaalin ryhmdaosuudessa tuomariryhmat arvioivat
komponenttiyhdistelmdad TQ (sis. PS) tai MM (sis. CP) ja antavat yhdistelmdlle
yhden yhteisen 'arvosanan’.

Finaalin soolotanssiosuudessa kukin fuomari arvioi kahta komponenttia
erikseen antamalla kummallekin komponentille oman arvosanansa.




Lastentakaavan perusteet

Jarjestelma@, jossa huomioidaan yksittdisten tuomareiden arviointien
hajonta (etdisyys kaikkien arviointien mediaanista)

Maaratyn toleranssirajan ulkopuolelle jaavat arvioinnit (sek& hyvat
ettd huonot) jGtetddn huomiocimatta

Toleranssi = 'sallittu etdisyys’ mediaanista

» Grand Slam ja EM- ja MM-kisoissa toleranssi on 1.2, World Openeissa 1.5
» Esim.




Mediaani, toleranssi ja painoarvo

» Kuusi arviota pannaan suuruusjarjestykseen, ndistd kahden
keskimmdisen luvun keskiarvo on 'mediaani’.

» Esim.arviot7.0-725-75-7.75-825-9.5
» Mediaani = (7.5+7.75)/2 = 7.625
» Toleranssi 1.2

» Kaikki 6.425 pienemmat arviot jatetddn huomioimatta (ei yhtadn tassé
tapauksessa)

» Kaikki 8.825 suuremmat arviot jGtetddn huomioimatta eli 9.5 ja& pois

» Komponentin lopullinen arvo on huomioon otettavien arvioiden
keskiarvo

» Niissa erissd, joissa tuomari arvioi komponenttiyhdistelmdaag, saatu
keskiarvo kerrotaan vield kahdella (ikddn kuin tuomarit olisivat
antaneet tismalleen saman arvion molemmille arvioimansa
yhdistelman komponentille erikseen)




Tanssin ja kilpailun tulos

Tanssin fulos saadaan laskemalla yhteen komponenttien (tai
komponenttiyhdistelmien) tulokset

Parin kokonaistulos saadaan laskemalla yhteen yksittdisistd
tansseista saadut tulokset

Kilpailun tulos saadaan laittamalla parit kokonaistuloksen
mukaiseen jarjestykseen (suurimmasta pienimpdan)

Tasatilanteessa ei kdytetd mitGddn muuta (esim. skating)
(lisd)jarjestelmaad.




